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Adivinanzas de la tradicion
oral guatemalteca

Claudia DARY F.

0. INTRODUCCION

La adivinanza es un género
literario —tanto en verso como en
prosa— ampliamente difundido a nivel
oral, principalmente entre las
generaciones mis jovenes de nuestra
sociedad. Sin embargo, en Guatemala
la adivinanza como un tema de estudio
no ha acaparado la atencion que se
merece por parte de antropdlogos,
folklorologos y literatos; y son, por
cierto, muy pocas las publicaciones
que pueden citarse al respecto.’

Las adivinanzas son una
manifestacion viva y vigente de la
literatura oral guatemalteca,
constituyen parte del patrimonio del
pueblo y se caracterizan por ser
anonimas, populares y porque siempre
se formulan, afio tras afio, generacion
tras generacion. Pueden estudiarse
analizando su forma y su estructura,
sus funciones sociales, su técnica, su
variabilidad de solucidn, su estilo
literario y otros aspectos, tales como la
conducta del adivinador o
interrogado, la del interlocutor, ete.

Existen adivinanzas
independientes y cuentos populares
que incluyen adivinanzas, los cuales
son cominmente denominados
“cuentos-adivinanza” o “cuentos de
adivinanza.”” Las adivinanzas
independientes enfatizan sobre su
finalidad educativa y recreativa,
mientras que las adivinanzas incluidas
dentro del relato sirven a modo de un
elemento motivador de una cadena de
acontecimientos. Jolles explica que las
adivinanzas dentro del cuento se
asemejan a un juicio en donde el hecho
de no poder resolverlas significa
perecer y, por el contrario, formular
una adivinanza tan dificil que nadie
pueda contestar significa vivir. A estas
adivinanzas cuya solucibn es una
cuestion de vida o muerte se les llama
“adivinanzas cruciales” o “adivinanzas
de solucion cricial”.?

En el presente boletfn no me
ocuparé de los cuentos-adivinanza.,
sino inicamente de las adivinanzas
independientes, tanto versificadas
como en prosa. Mi intencidon no es
realizar un estudio exhaustivo de las
mismas, sino mas bien, dar a conocc™
un corpus representativo de las
adivinanzas guatemaltecas, que pueda
servir como base para futuros analisis,
y que a la vez sea fitil para su
aplicacion educativa. El material va
antecedido de algunos lineamientos
teorico-metodologicos que, se espera,
pueden servir para conocer de una
mejor manera tan importante género
literario.
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1 Cfr. Celso A. Lara, “Adivinangas de
Guatemala” La Tradicibn Popular
No. 5, 10-11 pp. '

2 André Jolles, Formes Simples. (Paris;
Ed. Du Seuil, 1972), p. 113,

3 Ibid., p. 106,
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Las sesenta adivinanzas que se
presentan en la tiltima parte de este
trabajo proceden del Oriente de la
Republica, especfficamente del
municipio de Jocotan, Chiquimula, y
de Oratorio, Santa Rosa; y fueron
recolectadas por mi en 1982 y 1984.
Los informantes, de ambos sexos,
oscilaron entre las edades de 7 a 75
afios.?

Espero, pues, que el presente
Boletin sea fitil en el sentido de que
cumpla con la intencion de llegar a
apreciar y recordar las adivinanzas

guatemaltecas de arraigo hi spano,
para que se difundan ampliamente y se
devuelvan al pueblo de donde han
surgido, a la vez que sean empleadas
como material de estudio, de analisis y
también de proyeccion y aplicacion
educativa.

1. ASPECTOS HISTORICOS Y
CULTURALES

Es importante senalar que la
adivinanza tiene un origen muy
remoto, imposible de precisar con
exactitud o aproximacion. Puede
decirse que no surgido como un simple
elemento de distraccion y de
esparcimiento de las gentes, sino que
se vio profundamente relacionada con
mitos, creencias religiosas y ritos de
iniciacibn. La adivinanza escondfa el
saber popular. Boggs indica que entre
los antiguos la adivinanza fue muy
respetada por los eruditos mis sabios.
Fue una forma de ejercicio para el
ingenio. Fue una prueba de la
sabidurfa y una especie de examen
para comprobar si efectivamente
merecfa respeto como sabio el que se
daba por tal.’

La adivinanza comenzd siendo
una ciencia rudimentaria, tuvo un
cardcter magico-religioso y fue
pronunciada en determinados ritos.
Recordemos también que
historicamente poder implica saber
descifrar enigmas. José Ma. de Melo
senala que, antano, la vida, la riqueza,
el triunfo, el casamiento estaban, en
ciertas ocasiones, a merced del don
adivinatorio de cada uno. Quien no
diese una respuesta cabal a las
preguntas del rey o de otras personas
estaba irremediablemente perdido:
severos castigos le eran impuestos,
incluso hasta se decretaba pena de
muerte y a veces las personas se vefan
obligadas a suicidarse cuando se
sentfan aturdidas al no encontrar la
respuesta adecuada.b

Las adivinanzas también se
convirtieron en una fuente preciosa de
inspiracion para poetas y escritoress
recordemos a Sofocles, quien se sirviod
del enigma de Edipo y la Esfinge;
pensemos en el enigma de Apolo en
Delfos, el de Juan en el Apocalipsis y
de Salomon en el Eclesiastés.”

Culturalmente la adivinanza se
caracteriza,entonces, por ser anonima,
popular, oral, y también por su
universalidad, por sus peculiaridades y
sus variaciones de un pueblo a otro y
de una cultura a otra. Es decir, se la
encuentra en diversas culturas, pero en
cada una con notables diferencias en lo
que concierne a su estructura, su
contenido y su funcion social. Asi, por
ejemplo, entre los quechuas, la
adivinanza sirve para establecer una
relacion amistosa y/o amorosa entre

dos jovenes enamorados que se
encuentran en el campo pastoreando
sus rebafios.®

En otro continente (el africano) la
adivinanza asume otro estilo y otra
funcion. En el caso de las adivinanzas
africanas, generalmente no se espera
que la persona a quien se interroga
realmente tenga que otorgar una
respuesta. Harring estima que las
adivinanzas africanas se parecen mas a
un catecismo que a un interrogatorio
creativo. Usualmente la conexion entre
pregunta y respuesta esti fijada por
tradicion y aceptacién popular.
Ambas, pregunta y respuesta, son
elementos necesarios del concepto de
adivinanza, pero la suposicién de que
una pregunta particular requiere de
una respuesta unica ha sido atacada
por varios investigadores del tema.

4 Debo exteriorizar mi profundo
agradecimiento a las personas que me
comunicaron las adivinanzas y sin las
cuales la realizacién de este boletin
hubiera sido imposible. De Jocotan:
Manuel de Jesis Dubbdn Galban (75),

Lucio Garcia Onofre (75) y los nifios
Rony Garcia y Garcia, Florencio
Garcia y Garcia; Nora Verdnica
Jordan Guerra, Irma Consuelo
Martinez Garcia, Leonor de Jesis
Jordan Guerra, Reina Maribel Pérez,

Mario Oswaldo Hernandez Garcia,

Irma Lorenzo Garcia, Otoniel Garcia
Lorenzo, Francisco Vasquez, Maria
Antonia Garcia Lorenzo, Tito Garcia
y Mimna Lorena Lemus Vargas, todos
ellos procedentes de Jocotan,

Chiquimula. De El Soyate, Oratorio,

Sta Rosgse agradece la colaboracién de
Rosaura Mendoza de Lara y de

Miguel Angel Lopez.

5 Ralph S. Boggs, “La investigacién de
la adivinanza' Archivos de Folklore
Chileno. Fasciculo No. 2: 31,

6 José Maria de Melo, Enigmas
Populares. (Rio de Janeiro:
Ministério de Educasgao e Cultura.
Departamento de Asuntos Culturais.
Fundasgao N a cional de Arte, 1976),
p. 8.

7 Ibid., 4-8 pp.

8 Billie Jean Isbell y Fredy Amilcar
Roncalle Fernandez, ‘‘The
Ontogenesis of Metaphor: Riddle
Games among Quechua Speakers
Seen as Cognitive Discovery
Procedures.” Journal of Latin
American Lore. 3:22.




Muchas adivinanzas africanas consisten
en cambiar y componer pares de
preguntas y respuestas que no han sido
inventadas por los hablantes pero que
ellos recuerdan. Ademias en Africa
algunas adivinanzas estan aiin
asociadas con ritos de iniciacion o de
pasaje.” Este breve paréntesis que se
ha hecho con respecto a las
adivinanzas africanas sirve para ilustrar
como la adivinanza existe en otras
culturas pero con relevantes
variaciones en cuanto a estilo, forma y
funcion.

Como ya se indico, las adivinanzas
que se ofrecen en este trabajo son de
rafz puramente espafiola. A tal
conclusion se ha llegado al estudiar y
comparar las adivinanzas
guatemaltecas y aquéllas procedentes
de la Penfnsula Ibérica.

Por otra parte, en cuanto a su
funcion social puede observarse un
proceso evolutivo en la adivinanza de
tipo europeo y especificamente en
aquéllas de rafz espafiola: a través
de la historia, los enigmas constitufan
verdaderos certamenes de ingenio y
sabiduria, formaban parte de un
complejo ritual, como ya se ha dicho.
Mis tarde la adivinanza pas6 a ser un
pasatiempo desligado de los rituales y
creencias cosmogonicas.! ©

2. CONCEPTOS Y DEFINICIONES

Existen varias definiciones de la
adivinanza, las cuales se han basado
preliminarmente en dos tipos de
estudios: aquellos concernientes a la
estructura de la adivinanza y aguellos
concernientes a los aspectos cognitivos
de la misma, a sus funciones
psicologicas, socioldgicas e
intelectuales.!? Contamos entonces
con determinadas definiciones que
pueden servirnos a mrodo de
orientacion tedrica.

Asf por ejemplo, desde el punto
de vista semiologico, para André Jolles
la adivinanza es una manera peculiar
de formular una pregunta en donde las
palabras no pueden ser tomadas en su
sentido habitual sino en otro
diferente,!? pero cargado de
significado. Por este concepto me
inclino en el presente artfculo.

Segiin R.S. Boggs una adivinanza
es un acertijo legftimo que debe
nombrar y describir su soluciéon en
términos tan precisos que la légica no
puede deducir otra solucién sino la
correcta, y en términos tan claros que
el ingenio, la inteligencia y el sentido
comin pjeden ser capaces de
deducirla.

En su libro Adivinanzas
Tradicionales, Ismael Moya indica que,
para él, la adivinanza es un “enunciado
alegorico, breve y generalmente
rimado, de una idea, ser, cosa o
acontecimiento. De dos caminos, el
uno recto, intrincado el otro, ha
preferido éste, de tal manera que el
ingenio y el sentido de orientacion
mental sean puestos a dura prueba,
cayendo a menudo en el riesgo de
equivocarnos totalmente la
solucién.”14

Cabe apuntar también que la
folklordloga Isabel Aretz, en su Manual
de folklore venezolano, enfatiza el
cardcter didactico y lidico de la
adivinanza, supone que ésta es “una de
las formas preferidas por el pueblo
para el juego en sociedad.” Agrega la
citada autora que muchas de ellas son
muy tfpicas, es decir, de arraigo muy
antiguo, y que se dan tanto en verso
como en prosa, siendo algunas de
caricter picaresco y hasta de sentido
obsceno.! 5

Green y Pepicello critican muchas
de las definiciones tradicionales de
orden meramente descriptivo y
sugieren otra perspectiva: estiman que

una aproximacion linglifstica puede
ayudar a redifinir el género de la
adivinanza aclarando su papel como
forma de lenguaje.

La inquietud de estos autores
consiste en hacer hincapié en la
naturaleza basica de la adivinanza
como un objeto de estudio muy rico y,
a la vez, proporcionar una descripcion
precisa de esa naturaleza basica. Tratan
de mostrar como una perspectiva
linglifstica ayuda a aclarar nociones
fundadas en definiciones previas y
como su aproximaciébn desde ese
punto de vista, puede servir como base
de una redefinicion de la adivinanza a
través de una integracién de elementos
estructurales, cognoscitivos y
linglifsticos.!® Cabe destacar que, en
los Gltimos tiempos, el enfoque
linglifstico y estructural es el que mas
se ha estado trabajando por parte de
los especialistas en la materia, con el
fin de establecer y dilucidar las
correctas y mas acertadas definiciones
de la adivinanza.

9 Lee Harring, 'On knowing the
Answer'' Journal of American
Folklore. 87 (345): 197-198.

20 Olga Pino Septlveda, “La forma de
las adivinanzas chilenas'’ Archivo de
Folklore Chileno. Fasciculo No.
9:26.

11 Thomas A. Green y W.J. Pepicello,
“Thefolk Riddle: A Redefinition of
Terms"' Western Folklore (1):3.

12 Andre Jolles, op. cit., p. 113,

13 Boggs, R.S. op. cit., p. 34,

14 Paulo de Carvalho-Neto, Diccionario
de Teorla Folklérica. (Guatemala:
Editorial Universitaria, 1977), p. 2%

15 Isabel Aretz, Manual de folklore
venezolano. 3a. ed. (Caracas: Monte

Avila Editores, 1972), p- 137.

16 T.A. Green, y W.J., Pepicello, op. cit.,
pis.
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3. ESTRUCTURA

La adivinanza es también una
forma de conocimiento en donde
deben aprenderse dos partes: una
pregunta y una respuesta. La
adivinanza supone un postulado
obligatorio que incluye necesariamente
una respuesta presente que hay que
encontrar a través del raciocinio pues,
generalmente, no hay adivinanzas
insolubles. En una gran mayoria de
casos la respuesta de la adivinanza no
se adivina sino que se aprende por
tradicion; es decir, pregunta y
respuesta se aprenden
simultaneamente. A veces la
adivinanza constituye un ejercicio
memorfstico, o sea que se trata de ver
quién aprende un mayor nimero de
adivinanzas con sus respectivas
respuestas.

Robert Petsch fue uno de los
primeros en realizar un anilisis
estructural de la adivinanza. Petsch vio
cinco elementos basicos en la forma de
la adivinanza:

Introduccion

Nombre o denominacion
Descripcion

Obstaculo u elemento
distractor

Conclusién!’

(2] B O b

Cabe aclarar que no en todas las
adivinanzas se presentan las cinco
partes arriba enumeradas. La primera y
la Gltima parte, o sea la introduccion y
la conclusion, son de los elementos
mas antiguos y generalmente
constituyen tan sblo un adorno que
tienen como fin llamar la atencion, o
bien, son un recurso estilfstico que
carece de funcion indispensable para la
adivinanza. Estas formas que se
muestran invariables al inicio y al final
del enunciado se manejan a las
formulas de entrada y de salida de los
cuentos populares. Introducciones son,
por ejemplo, las siguientes: ‘‘;qué es,
qué es...?” ““;Queé cosa es (serd)?’’,
“Adivina, adivinanza... adivina buen
adivinador”, etc. Conclusiones de
adivinanza son, por ejemplo, las
siguientes: *‘;Qué serd?” ‘‘Adivina
qué serd”, “adivinen quién soy yo”,
“¢{Qué nombre tengo, sefior?”’, “El
que no lo acierta bien bobo es”, “El
que no lo adivina burro es”, “Eres
tonto si no aciertas al momento lo que
es”, “A que no me la aciertas ni en
todo el afio’’, ete.18 Las

4

introducciones y las conclusiones de
las adivinanzas estin desapareciendo
paulatinamente y cada vez se hace mis
diffcil encontrarlas. Es por ello que, a
manera de ejemplo, ofrecemos nueve
adivinanzas que ilustran con claridad la
posicion de estas formulas iniciales y
finales:

Introducciones:

Maravichil, maravichii

iqué sera?

En un gran recipiente azul
hay unas rosas de maiz frito
y en medio de las rosas

un disco blanco y brillante

R: EL CIELO, LAS ESTRELLAS
Y LA LUNA

Maravilla, maravilla
que se puede maravillar
iqueé es, qué seri?

Ventana sobre ventana,
sobre ventana una dama,
sobre la dama una flor.

R: LA VELA ENCENDIDA'®

Adivina, adivinanza,
icual es el bicho que pica la panza?

R: EL HAMBRE

Te diré, te diré,
mientras més sacarf{s
maés creceré.

R: EL HOYO

i Qué serd, qué puede ser

una cosa que refresca

y naiden la puede ver?
R: EL AIRE?®

Conclusiones:

Pérez anda,

Gil camina,

eres un tonto

si no lo adivinas,

R: EL PEREJIL

Tengo hojas sin ser arbol,
te hablo sin tener voz,

si me abres, no me quejo,
adivina quién soy.

R: EL LIBRO

Habla y no tiene boca,
corre y no tiene pies,
vuela y no tiene alas,
squé cosilla es?

R: LA CARTA

Tordn que corre,
Gil que camina,
burro serd,

el que no lo adivina.

R: EL TORONGIL.?!

R. Boggs explica que las
introducciones y las conclusiones son
formulas, adoros que se emplean, con
frecuencia, para completar la forma
métrica.??2 Como sucede con los
cuentos populares, dichas formulas
iniciales y finales varfan de acuerdo
con los pafses y las regiones.

Por otro lado, el obsticulo es lo
que dificulta encontrar la solucion de
las adivinanzas. El obstdculo conlleva
una contradiccidon aparente. Por
ejemplo:

Blanca, como la nieve
negra, como la pez,
habla y no tiene lengua,
anda y no tiene pies.

R: LA CARTA??

17 Ibid., pp 3-4 pp.
18 R.S. Boggs, op. cit., p. 32.

19 Rafael Jijena Séanchez, De ofr y
contar. Folklore y populalias de
Espaiia y Ameérica. (Buenos Aires:
Libreria Hachette, S.A., 1960), p. 25.

20 Elena Wegener, ‘‘Anotaciones
folkléricas de constitucion’ Archivos
de Folklore Chileno. Fasciculo No.
8:83.

21 Carmen Bravo-Villasante,
Adivina-Adivinanza. Folklore
infantil. (Madrid: Ediciones
Didascalia, S.A., 1982), pp 8-15 pp.

22 Boggs, R.S., p. 32

23 Ibid., p. 35.
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ICACION

Las adivimanzas pueden estar
sujetas a diferentes tipes de
clasificaciom de acuerdo com su
contenideo, su estructura v la fmalidad
con que sean empleadas. EIl
inconveniente de ums mayorfa de
clasificaciones consiste en que un buen
mimere de adivinanzas puedem ser
encuadradas dentro de dos. tres o més
Zrupos o rubros indistintamente.

Uma de las clasificaciones mas
antiguas es [a de Teofilo Braga®® v una
de las mis comocidas la de Robert
Leiymann- Metsche, aunque en Ia
actuzlided va casi no se utiliza. En su
obra Adivinenzas Rioplatenses,
ann-Nitsche presenia la siguiente

lsificzeion:

A

1 advinancas biomorficas

IaANZas Zoomaoriicas

ag
& adivinanzas antropomorticas
4 adivinanzas {itomorficas
$ adivinanzas poikilomorticas
© adivinanzas comparativas
T adivinanzas descriptivas
adivinanzas narrativas
adivinanzas ariiméticas
ad ivinanzas enganadoras
#d ivinanzas de parentesco
12 adivinanzas criptomorficas
adivinanzas homonimas
adivinanzas burlescas
adivinanzas doctrinales
adivinanzas artificiales
adivinanzas eroticas?’

Por su parte, el hondurefo Jesis
Munoz Tédbora otorga una clasificacion
similar a la anterior, pero mucho mas

escueta y limitada:

adivinanzas de flores
adivinanzas de animales
adivinanzas de frutas y verduras
adivinanzas de cosas materiales
adivinanzas naturales e
inmateriales?®

I
i
il
w

Pero asf como algunos estudiosos
presentan clasificaciones muy brevesy
circunscritas a ciertos y determinados
temas, otros en cambio las llevan a
cabo de manera amplia y sumamente
extensa. Tal es el caso de Ismael Moya,
quien brinda los siguientes rubros:

I El Universo en general. El
tiempo: sus divisiones.
Aparatos que lo miden

1 El mundo sideral: sol, estrellas,

26

27

29

\una plantas, astros, cometas,
constelaciones, estrellas
fugaces, aerclitos

Los fenémenos fisicos:
|Uminosos, aCUOSOS, SONOros.
Sismos Vientos. Hielo. Nieve
Granzo

La religion y sus ritoss Eil
paraiso. El purgarotio. El
Liturgias del hombre. Milagros.
La muerte

El hombre: organmismo.
Cualidades. Funciones
organicas. Dolores ffsicos
Nombres de personas. Apodos
El mundo vegetal Botinica
Universal y Regional

El mundo animal Zoologfa
universal y regional

Temas orogrificos Temas
hidrograficos
2l trabajo. Actividades del
hombre. Instrumentos de labor
en ia cudad y el campo
Oficios v economia del hombre
Letras, nimeros, cuentas, cifras
Juegos del hombre v de los
animales

Medicina. Terapéutica.
Enfermedades

La familia. El hogar. Utilesy
utensilios del hogar
Locomocion:
comunicaciones
Cocina: utiles, condimentos

El arte. Miisica. Instrumentos.
Bailes

El vestuario

La vivienda y sus elementos

La escuela y el nifio. Temas de
la patria y del solar

Varias??

caminos,

Green, T.A. y Pepicello, W.J., op.cit.,
3-6pp-

W.JL Pepicello, “Linguistic Strategies
in Riddling"” Western Folklore(1):2.

De Melo, José Ma., op. cit., p. 9.

Paulo de Carvalho-Neto, op. cit., p.
27,

Jesis Mufiocz Tébora, Folklore y
Educacidon. (Tegucigalpa: Lithopress
industrial, 1985), p. 157.

Mariano Pizarro Pizarro,
“Adivinanzas de la tradicién oral
chilena' Archivos de folklore
chileno. Fasciculos Nos. 6-7:
107-218.
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Como podemos observar, las
anteriores clasificaciones de
Lehmann-Nietsche, Mufioz Tabora e
Ismael Moya se basan basicamente en
el contenido de la adivinanza y en su
respectiva respuesta, no toman como
punto de partida la manera en que se
combinan las palabras en el enunciado
formando una estructura coherente y,
muchas veces, lejos de facilitar el
ordenamiento de las adivinanzas lo
dificultan. Por otro lado, existe la
clasificacion de José M. de Melo, quien
intercala tanto el contenido como las
estructuras. Su propuesta es la que
sigue:

Adivinanzas comunes
Adivinanzas de doble sentido
Adivinanzas onomatopéyicas
Charadas populares

Juegos de letras

Enigmas numéricos

Cuentos de adivinanzas

QEBOOWE

De la misma manera, en esta
clasificacion una misma adivinanza
puede colocarse dentro de varios
rubros.

Por otro lado, Alvaro Fernaud
Palarea sugiere que hay dos grandes
categorfas de adivinanzas:

1 Adivinanzas de
asociativo
2  Adivinanzas descriptivas

tipo

Las adivinanzas de tipo asociativo
son aquellas cuya respuesta se
encuentra contenida entre las palabras
gue intervienen en el propio
enunciado. Por ejemplo:

Verde por fuera
blanca por dentro;
si no me lo adivinas,
espera

R: LAPERA
Por un caminito oscuro

va caminando aquel bicho,
un bicho que ya te he dicho...>!

R: LA VACA

En cambio las adivinanzas de tipo
descriptivo se basan en la informacion
contenida en el propio enunciado:

Soy un palito

bien derechito,
sobre la frente
tengo un mosquito

R: LALETRA
6

La altima soy del cielo

y en Dios el tercer lugar,
siempre me ves en navfo
y nunca estoy en el mar.

R: LA LETRA 03?2

Una de las formas de
ordenamiento que me parece més
acertada es la de Olga Pino Sepfilveda,
quien estudia minuciosamente la
forma literaria de las adivinanzas.
Segin su punto de vista pueden
distinguirse tres categorfas formales:

1 laforma métrica
2 laforma literaria
3 laforma estilfstica

Segun este criterio la forma
métrica indica que en las adivinanzas
versificadas predomina el cuarteto
octosilabo; la forma literaria
predominante no es la interrogativa
sino la descriptiva. La estructura
estilistica implica una figura literaria
que se emplea para la creacion de
adivinanzas. La citada autora enumera
y describe diferentes figuras literarias,
y a partir de &éstas se crea una
clasificacion bastante aceptable y muy
distinta de las arriba mencionadas, la
cual es la siguiente:

a) Adivinanzas en que aparece la
metdfora

Recordemos que la metafora
evoca O expresa un objeto (material o
inmaterial) con el nombre de otro; se
trata de objetos que son sugeridos por
medio de sus cualidades, su forma, sus
colores, etc. Por ejemplo:

Hay una casita blanca
que no tiene puerta ni tranca.

R: EL HUEVO
b) La personificacién

Consiste en dotar de vida y
personalidad a objetos naturales o
artificiales, ya sean animados o
inanimados, o bien, de “humanizar”
las diferentes cosas que rodean al
hombre. Por ejemplo:

En blancos pafios nacf,
en verdes me cultivé
y en amarillos quedeé.

R: EL LIMON

¢) Elequlvoco

Estas adivinanzas no son muy
frecuentes, generalmente tienen un
caracter jocoso y picaresco, tratan de
confundir al oyente con formulaciones
en doble sentido. Pino S. aclara que el
equivoco consiste en utilizar, en una
misma cldusula, palabras hombnimas,
con el fin de jugar con su significado.

Un agujero
rodeado de pelitos
que siempre estd mojado.

R: EL 0JO
ch) La paradoja

Esta figura consiste en que en un
mismo enunciado se presentan dos
ideas que aparentemente son muy
contradictorias, pero que, al analizar la
solucion del enigma, se descubre que
no lo son. Por ejemplo:

Mientras mas grande,
menos se ve.

R: LA OSCURIDAD
d) Laalegorfa

La adivinanza alegdrica contiene
una imagen con una intencion oculta.
Lo alegorico implica que una cosa
representa o significa otra distinta. Por
ejemplo:

Un convento muy cerrado,
sin ventanas y sin torres,

y muchas monjitas dentro

haciendo dulces de flores.

R: LA COLMENA

30 Alvaro Fernaud Palarea, Maria
Ramirez de Lara y Rita Segato de
Carvalho, “‘Algunas expresiones del
folklore literario y sus aplicaciones en
la educacién.' (Caracas: diciembre de
1976, mim.), p. 5.

31 Carmmen Bravo-Villasante, op. cit., p.
8.

32 Ibid., p.9.




e) La comparacion

La comparacion es muy usual en
las adivinanzas y busca alejar al
interrogado, lo mas posible, de la
respuesta correcta. También incluye
una contradiccion evidente:

Tamaiio como un raton
guarda la casa como un leon.

R: EL CANDADO
d) Laonomatopeya

Existen adivinanzas que se valen
de la imitacion de los sonidos de la
naturaleza. El procedimiento de imitar
sonidos refuerza la expresion del
sentido de las palabras:

Tras, tras
con los ojos para atras.

R: LAS TIJERAS 33

5. FUNCIONES

Como ya he mencionado, desde
épocas muy remotas y ain hoy,
principalmente en los medios rurales,
la adivinanza ha servido y sirve para
entretener y educar a las gentes
durante las veladas campesinas. A
pesar de su cardcter jocoso por
excelencia, las adivinanzas servian en
la antiglledad como un medio para
probar la sagacidad, la agudeza y la
sabidurfa; desempefiaban también un
papel religioso, o bien funcionaban
como lengua secreta.

Es evidente que la adivinanza
tiene diferentes funcionesque dependen
del contexto social y del momento y
lugar en que sea pronunciada. Puede
decirse, entonces, que la adivinanza
cumple con determinadas funciones
sociales, psicologicas, educativas y
otras. Paulo de Carvalho-Neto sitlia la
adivinanza dentro del folklore
“aprovechable”, de acuerdo con su

propio criterio, pues tal término es
bastante discutible y controvertido;
agrega también que la adivinanza
constituye un hecho-test, puesto que
sirve a modo de examen y para educar
la inteligencia, desarrollar habilidades
vocales y comprobar la rapidez del
racionamiento.34

Ismael Moya expresd que la
adivinanza tuvo un origen didéctico y
posteriormente derivd en pasatiempo.
En algunas ocasiones tuvo caricter
ritual. Sefialdo también que la
adivinanza es un ejercicio atil para la
inteligencia infantil, ya que estimula la
atencion y la capacidad de raciocinio
de los nifios.35

A todo lo anterior, yo agregarfa
que una de las principales funciones
socioculturales del hecho de
pronunciar y jugar con las adivinanzas
es la de servic como un fuerte
elemento de cohesion social entre
grupos de nifos y adolescentes. El
juego y el aprendizaje son hechos
sociales y culturales muy importantes
para el desenvolvimiento historico de
una comunidad humana. No olvidemos
que la oralidad constituye un medio
sustancial de comunicacion, la cual es
base de las relaciones sociales e
interpersonales.

33  Olga Pino Sepilveda, op. cit. 25-41
PP-

24 Paulo de Carvalho-Neto, Folklore y
Educacion, (Buenos Aires: Editorial
Bibliogrdffica Argentina, S.R.L.,
1969), p. 80.

35  José Ma. De Melo, op. cit. p. 8.
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DIJ} VANZAS DE LA
TR ADICION ORAL
GUATEMALTECA

Ijr

¢Corre como culebra
y se sienta como conejo?

EL AYOTE
Sin sin, de dia
sin sin, de noche,
como corre de dia
corre de noche.
EL RIO

Tapita sobre tapita
color a pan francés,

va a costar un mes

para que me lo adivinés.

LA CEBOLLA

Oro no es,

plata no es,
levanta la cortina
v lo verés,

EL PLATANO

Agua pasa por mi casa
cate de mi corazon

EL AGUACATE

Soy blanco como la cal,
todos me pueden abrir
y nadie me puede cerrar.

EL HUEVO

Cartas van,
cartas vienen
v en el aire se detienen.

LAS NUBES

En una mesa redonda
estaba chapetdn bailando,
al son de las caranietas

las pitas le van halando.

EL MALACATE

Una vaca negra
entrd al mar,

ni el rey ni el papa
la pudo sacar.

LA NOCHE




10

11

12

13

14

Ta es mi nombre,

sin, la falda de mi sombrero
el que no me adivine

es un majadero.

EL TACUACIN

Una mujer alta y delgada
con la cara macheteada.

LA ESCALERA

Voy con vestido largo

que no fue medido ni cortado

y el que me mire se queda
espantado.

LA CULEBRA

Cielo abajo,
Cielo arriba
y una laguna en medio-

EL COCO

Vueltas y vueltas
doy sin casarme
mas, si no bebo,
paro al instante.

EL MOLINO

15

16

17

18

19

20

Siempre inquietas,
de dia durmiendo
de noche despiertas.

LA ESTRELLAS

Flor de sapayo,
tonta, babosa
y cara de caballo.

LA TUNA

Cien vacas en el corral
y todas orinan al compas.

LAS TEJAS
¢Una casita de un horcon?

LA SOMBRILLA

un animalito
con dos pelitos en el lomo.

EL NANCE

Tiene una cara y dos manos,
a veces tiene dos pies,

su corazon le palpita,
(puedes decirme quién es?

EL RELOJ

21

22

23

24

25

26

Un zapato de hierro
acabo yo de encontrar
por culpa de un zapatero
que no lo pudo enclavar.

LA HERRADURA

Todos me acarician
para mojarme

y yo los limpio

al desgastarme.

EL JABON

Cajita de pin-pon
que no tiene tapa ni tapon.

EL HUEVO

Todos son muy diferentes
y no se llaman igual,
son cinco y siempre justos estan,

LOS DEDOS DE LA MANO

Escopeta sin baqueta
tiro mata perdiz,

te apunta en los talones
y te pega en la nariz.

EL PEDO

Quién es ese caballero,
el de las patas tan largas
que canta el chiribirl

y le dan de cachetadas.

EL ZANCUDO



27  Una sefiora muy asefiorada 31 Enemigos a morir
que por donde quiera la dejan juntos no pueden estar,
tirada. mientras uno quiere vivir
el otro lo quiere matar.
LA ESCALERA
EL AGUA Y EL FUEGO

28 Dos avecitas marchan al compds, 32 Ca ballito que anda y anda
los picos delante no come pero anda.
los ojos detris.

EL RIO
LAS TIJERAS
29 Entre mis larga !
mas corta. 33 Un animalito
que tiene dientes y no come
LA CULEBRA y tiene barba y no es hombre,
UNA CABEZA DE AJO
30 Minombre es igual
de atrds para adelante 34 Enuna montafia oscura
que de adelante para atrés. vive una virgen pura
con una corona en la cabeza
ANONA y un niiiito en la cintura.
LA MILPA

356 Unhombre alto, alto y seco
con los coyoles de medio lado.

EL COCOTERO

36 Un hombre alto
con los coyoles en el hombro.

EL COCOTERO




37

38

39

40

41

Una muchacha gorda, gorda y
orejona,
con la cara colorada.

EL CANTARO

En un convento estaban unas
ninas

con las caritas coloradas

y las piernitas abiertas

y todas juntas se orinan,

LAS TEJAS
Cuatro hombres de una pata
deteniendo vivo y deteniendo
muerto.
LA CAMA

Dos muertos deteniendo a un vivo.

LOS CAITES

Mi tfa se va,
mi tia se viene.

LA PUERTA

>
o

43

14

45

46

47

Yo estoy en la cércel

no echo llave ni candado,

yo ando en patria y en guerra
y me hacen andar a palos

EL TAMBOR

Calabacita de bombén
que no tiene tapa ni tapon

Cien soldados con la gorra colorada

EL AYOTE

LOS FOSFOROS

En alto vive, en alto teje,
en alto teje la tejedora

LA ARANA

Cebo en una olla.

LA CEBOLLA

Choco, pero no del ojo,
late, pero no muerde.

EL CHOCOLATE




48

49

50

51

52

12

Una sefiora muy asefiorada
llena de remiendos
¥ sin ninguna puntada.

LA GALLINA

Si me paro se estira,
sl me siento se encoge,
pasa por el agua y no se moja.

LA SOMBRA

Tengo hojas y no soy arbol
tengo lomo y no soy caballo.

EL LIBRO
En el camino la encontré,
me la busqué
y no la hallé
y siempre me la llevé.
LA ESPINA
En un potrero

veintidos toros peleando
y todos pican el mismo cuero.

LA PELOTA

53

De un convento oscuro
salio un franciscano

con los dientes en la mano
los brazos en la cintura.

EL CANGREJO

54  Debajo de pende pende

56

estd jujurujin durmiendo,
si jujurujiin no lo levantara
jurin no saliera huyendo.

EL CANGREJO

Penca mi nacimiento
y blanco mi destino.

EL MAGUEY

No soy nieve

y en blancura

casi le excedo a la nieve,

no soy monja

y en clausura

doble vivo eternamente
admirando reverente

desde la altura en que estoy
que obra amirable soy

de la mano omnipotente

EL COCO

57 Digo que cuatro son se
¥ que seis son cuatro
digo que esto e
como que dosma

oty ~
el nlimero seis tiene cuatro
letras,

y dos (que tiene 3 letras),
més dos

son seis.

58 Cien nifias en un convento
todas vestidas de amarillo.

LAS NARANJAS
59  Cien machos en el sendero
.que no levantan polvo ni hacen
remolino.
LAS HORMIGAS
60. No bebo teniendo copa
y no vuelo teniendo ala.

EL SOMBRERO

—
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